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TUTORIAL

Aquest tutorial ofereix una visié general déxplorador FB.7, a partir d'araEFEFAmb la inbrmacié que
aqui es descriu aprendsaa utilitzar I'aplicacid, pero per @btenir millors resultats és convesrit unes
nocions basiques de gmetria fractal. Pots trobar més informacidavw.fractfinder.es


http://www.fractfinder.es/
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EXPLORABN FRACTAL

hoNB dzy y2dz  {Active RS ALINESYISIWESYG{ 1 @2f a O NNB I NI dzy
O2y ONB G LI aNuewlengd dé tipa.é 20 NSy aSt YSy g &aSOdzyRIF NR | dzS
fractal que vulguis.

Per explorar el fractal disposes de les seglents funcions:

1 ZOOMIN
Amb el boto6 de I'esquerra del ratoli prem sobre un punt de la imatge i sense-tteaar
desplaca el ratoli per a crear una seleccio. Deixa anar el bot6 per realitzar upasitiomde
l'area seleccionadd A Sa NBFfAGT I G204 A RIA LINR RdeA NMidzo @5
centrat en el lleng.

- R o)

(-0.50331125827814600 0.... M. = | B[]

1 ZOOMAUT
Amb el bot6 dret del ratlb prem sobre un punt de la imatge i sense delwaanar desplaca el
ratoli per crear una selecci6. Deixa anar el botd per realitzar un pegatiu de l'area
a8t SOOA2YyIRF® {A Sa NBIFt AR SiE2 LINE2R dRANE  dayl yi &2
en el lleng.

P L "

(-0.13832726634796700 O.... Y M..[ = | B |5

T CENTRA
Tenim tres opcions

1. Fes doble clic sobre un punt de la imatge per centrar
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cSa OftA0 a20NB dzy Lilzyd RSEfd#4 AYIF i3S YSyiNEB

Prem amb el bot6 central del ratoli sobre un punt de la imatge i sense deizaar
desplaca el ratoli per crear una seleccié. Deixa anar el boté per centrar en el lleng el punt
central de I'area seleccionada.

P R

(-1.02239677532442000 0.... Y M. = | B |5

1 DESPLACAMENT
Existeixerduespossibilitats

1.

t NB&aA2yshifet A (1aSS3/EskBargiedn/sdbte Mimatge amb el baté

I'esquerra del ratoli per marcamn punt d'origen. Sense deixar anar el boté del ratoli ni la

G0 SCshifeE GRSaLJ I cef St NI (2 tSpita & hoyo el ratdli peddzy & RS |
O2YyFANNINJ St RS&LX I el YSy (detStia RSt Lldzyi RQ2

P LI "

x-26 y-30 (px] YU M...| o B S

t NB&&A2yContbll Al SE0S yiaialar Refnisdbie Mimatge amb el bot6

S&alj dzS NNB Raydfarpélai 2SN aALlSSNRSA EF NJ FyF NJ St 6205
ControE RS&ALI I cel St NI G2f N LISNJ | NDexaaasa | NI f |
bot6 del ratoli per confirmar el desplagament de la imatge fins la nova posicio
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P L LI =

YU M. o | 5 S| | | x+26y+51 (px) YU M...| o B

T ROTACIO

* La rotacié no és disponible per als fractals especials del tipus Bifurcacié i Buddhabrot

Existeixen dues possibilitats

1. t NB aaai 2 yshifét sehsdidsixak hnardprem sobre la imatge amb el boto dret del
NIF G2t N LISNI YI NOFEN) St OSyiGNB RS NROIShfEs o { S
desplaca el ratolioritzontalmentper rotar la imatge. Deixa anar el bot6 del ratoli per
confirmar la rotacio

P L LI =

Y M. | = | B | £4° (-0.1456953642384110... Y M. | = | B |5

2. t NBaaAz2yContbi Al SES yizialar prein’sdbie Nualsevol punt de la imatge
Yo St o025 RNBiG RSt NIidz2ft No { Softo§ RSAELl NJ
desplaga el ratoli horitzontalment per rotar la imatgealtant del seu punt central.
Deixa anar el bot6 del ratoli per confirmar la rotacio

- N R il

A M..[ o | & |3 | | 45°(0.00000000000000000... | | ¢ M...| = |[ -5 |[uSm]
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Aquest tipus de rotacié es pot realitzar de manera més precisa des del formulari
GEdicidé = 1jdzS Sa @SdzaNr YSa SyRI @Iyl
1 REDIMENSIONA
Modifica les mides de la finestpeer a que el lleng es redimensioni i s'adapti a la seva grandaria

Mentre es realitza aquesta operacio les dimensions del llen¢ apareixen anotades en el marc de la
finestra.

R =

200 x 200 px (1.000:1) £ Mandelbro... | = || & ||wEEs]

També es pot redimensionar un lleng ambdesionsd'ajustament i relacio d'geecte disponibles
al menddventan&.

f OBTENIR VISTA SATEL-LIT
t NBWstagatdlitet | f Bdif g 2 & IOdBOW U rlrd@litzar un zoom negatiu firss
abastar una vista completa del fractal. Amb aquesta operacid el punt central de la imatge inicial
es mantindra centrat al lleng

P L "

Y M. | = B S| | | QM| = B

i OBTENIR VISTA PRINCIPAL
t NBWstadprincipd Sy SEdita¥Sy2g LiNSantiolk Spgdé dISNI Sy OF A El NJ dz
completa del fractal al llen¢c. Amb aquesta operaci6 es perd la referéncia del punt central de la
imatge inicial
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P L "

Y M. | = B S| | | Y M..[ = B[S

Totes les accions que requereixen realitzar una seleccié amb el ratoli, al finalitzar, deixeneceetrat
lleng el punt central de I'area $eccionada Aquest tipus d'acciorsspoden cancelar prement la tecla
éEsapet 0 yad RS RSAEIFINIIYIN St o025 RSt Nridz2tNo

Saberne més...
Si es vol que les imatges es mostrin més rapidamerg@snanautilitzar un lleng petit mentre s'explora,
i una vegada aconseguit I'aspecte desitjat redimensidmaier generar la imatge final.

Per evitar canvis no desitjats en I'enquadrament d'una imatge per causa del redimensiortatiamdre
en compte des delnncipi la relacié d'aspecte que es desitja per a la imatge final. Per exemple: si es
desitja gmerar una imatge de 1.600x1.0@0esrecomanablereballar amb un lleng més petit de
dimensions proporcionals. La relacio d'aspecte desitjada és de 1.600£L®&00er la qual cosa qualsevol
lleng tal com un lleng¢ de 320x200.

Quan s'obre un nou lleng sense concretar el tipus de fractal, aquest carrega I'tltim tipus seleccionat

CANVIAR EL TIPUS DE FRACTAL

hoNB Pddmatysd RS & RNREo preSsibrpd Cantrol+Alt+PE @ ! |j dzSadGt SAyl
pestanya per cada tipus de fractal (zona 1 de la imatge) amb els parametres propis del mateix (zona 2 de

la imatge) i una area de parametres comuns a tots els fractals (zona 3 de la imatge). Selecciona les
diferents pestanyes per canviar el tipus de fractal.

La versi@.7 d'EFRnclou els fractals: Mandelbrot, Phoenix, Burinig Ship, Newton, Halley, Secante,
Housenholder, Schroder, Steffensen, Laguerre, Nova, Fatou, Collatz, Mandelbox, 2D, Bjfugapit®
i Buddhadrot. Aquestes 17 funcions principals permeten crear fins 62 tipus de fractals diferents.

Els fractals del tipus Mandelbox 2Bffurcacién Lyapunof i Buddhabrot sén especials i algunes de les
funcions que es desicen en aquest tutorial no estadtisponibles per a ells
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rﬁg‘ Pardmetros E' (=] @ﬂ

Mandelbrot  Phoenix B.Ship IRF  Moval ]!

@stante de Julia: [] 0 }

Valaor inicial de Z: | D| | D|i

Exponente: | 2|

Q Inwertir /

(3
Nimero de teraciones: (i) | 255|
Coordenadas centrales: | E'| | I}|
\_ J
Ver la farmula Aplicar

Si hi ha diversos llengos oberigjuesta eina mostra elslk Nt Y S i INGBgiacti® §ue ésd'Gltim lleng
la finestra del qual ha estat activada, aixo també és aplicable a la resta d'eines que es veuran més
SYRI @l lyeiichcti® t a@dARSYGAFAOL | Yo dzyl AO2YyIl Sy F2NXI

£

= || = | ER

|| S

Saberne més...

Cada llenc té un historial de canvis independent per a cada tipus de fractal, de manera que quan es canvia
d'un tipus a un altre no es perd I'historial de caswicap d'ells. S'accedeix a I'historial@hnvis des del

Y Sy gdita¢ LINS YDeshdcet | Rebacet 2 LINE @Goatdol2 Z£ | GoatraléYe

respectivament.

A l'exploar el fractal pot ocorrer que i@onaR S Elengiactia nd@ilde color, passant del gris @ronja.
Aix0 indica que s'han sobrepassat les capacitats de processament de l'ordinador
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MODIFICAR ELS PARAMETRES D'UNA FUNCIO

Cada fractal es genera amb un algoritme els parametres dels quals poden ser modificateir@bre
GParametros RS & RNRE?2 YIONTga LCorgfHAW+HPE & OF yOAIl St a @I f2N&
a crear variacions del fractal original. Per aplicar els canvis d'un param@& Y f Ented SO I a&
gualsevolels seus camps

'* Parametros lil El &]

Mandelbrot  Phoercc B.Ship IRF MNova [4]*

émtante de Julia: [ ] 1] h

Valor inicial de Z: | ﬂ| | ﬂ|i

Exponente: | 2|

\ Imvertir /

1 )
Mimero de teraciones: @ | 256|
Coordenadas centrales: | ﬂ| | 1]|

\_ J
Wer la famula Aplicar

Els parametres comuns a tots els fractals sén (zona 1 de la imatge):

' NUMERO DE ITERACIOMBESbre enter positiu)
Indica quantes vegades va a recalcularla funcié. Un valor alt déna al fractal una major
dprofunditat LIS NJ I U 2 LIS NJpeidkatentiRa®ls taRubs YEs tdavaniedt A dz
augmentar les iteracions poc a poc, tan sols quan calgui
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1

EXPONENEDE Zrfombredecimal positiu o negatiu)
*Aguest parametre no es pot modificar per als fractals de tipus especia
4 fUSELRYSYyZE RS LISINYVBIGINONGT 81J &rdzi | OA2ya RSt FN

COORDENAS CENTRES(nombrecomplexo)

Aquest parametre permet centrar un punt del fractal en el lleng indicant les seves coordenades.
Quan s'explora el fractal, el valor varia amb les coordenddepuntdel fractal que coincideix

amb el centre del lleng

Els parametres especifics segons el tipus de fractal son

T

CONSTANEDE JULIA&ombre complex)
vdzky adl OGA@I | dzS &l Lod-aNgtly G NeBS NI O 231 aNIF Yol S Y66
fractalesRA 0 dzA EI Y mét@edeciiy & St

Quan es desactiva, el valor no s'utilitza i el fractal recupera I'estat anterior a l'activacié mitjancant

S fmeétade de Mandelbrét @ 9y | ljdzS&ad OF &% ljdzqry &a4SELX 2NJ S
I'aplicadd per ala constant vad corresponense amb les coordenades del punt central de la

imatge

CONSTANEDE DISTORSI@ombrecomplex)
Aquesta constant distorsiona I'aspecte ffelctal. Si es fixa a zero no té efecte

CONSTANEDE RELIACION (nombrecomplex)
Aquestaconstantmodifica la complexitat del fractal. Si es fixa a un no té efecte

VALOR INICIAL DE@mbre complex)
a4 St &l flj2008 RaSpattidla perdoinéntar eRtérar la funcio i permet crear mutacions
del fractal original

VALOR INICLADE Xnpmbredecimal)
ca St B tlj2d8 RS dai Af AGT I RS LI NIAREF LISNI O02YSYy el
del fractal original

SECUENCDE PYPUNQ¥Seqlenciginaria)
Es una seqiiéncia de valors 0 i 1 que determina el valor utiliezateuar la funcio

INVERTIR
Aquest modificador inverteix la variable que recorre el pla a efectes de calcul i permet crear una
variant del fractal

Saberne més...

Els nombres complexos consten d'una part real i d'una altra imaginaria, i eseaf@ade forma

bindY A O Z8@M)éza a8y Pa St YyEYSNME dyBS Y2 YONS AYFIAYLE NR
AYFAAKIONRE dGay 20K 0 MWIBRSY ASN) RSHDAYA z& AREBR lidzdHad R Gy
una constant igual a 'arrel quadrada menys u.
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Per optimitzar el procés de calcul es recomana augmentaorebre d'iteracions tan sols quan sigui
necessari. Per exemple augmentargradualment si es necessita major definicié a mesura que es
realitza zoom, o disminulp en el cas que eloom sigui negatiu

CANVIAR EL METODE DE COLORACIO

* Els fractals de tipus especials utilitzen metodesaleracidéespecifics i no gzoden canviar

Per dibuixar un fractal cal definir un métode de coloraElkizii A £ A G T I LISNJ RSempsOi S f ¢
descapamerd ® t SNJ I dziAf AGT I NJ dzy Canfiguradi®é YAS il 2 RO2 yLANWyYdzl SO/A
LJ2 a A OA 2 yMéfbdp deicdlaradin par defectdEn el submet que esdespleggprem sobre el

meétode que desitge emprar per defecte
EFRlisposa delseglients métodes de coloracié

1 TIEMPO DE ESCA&bloreix el fractal basaise en el nUmero d'iteracions abastades durant el
procés de calcul

-

YU M. | o | ||

f ANGULO DE ESCA&iBloreix el fractal basaisie enf Q I gua forBia amb I'eix horitzontal la
variable utilizada per iterar durant el procés de calcul

1 DISTANCIA A UN PUN@acEbloreix el fractal basaise en la distancia més curta a un punt abastat
durant el procés de calcul
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~

Cav oo e

t 2064 OFYy@AINI St Y§80i2RS RS 0O2f 2 NdolQacwé RIUfdzy T 2 KIS gzfod N
GEdicidé = 1) dzS & U 2 0 BB 2R SLANTRSEanRBARGE 1 2y | YSa | YsSa i
possibilitat de fer alguns ajustaments avancats

laz = B ]

Paleta Coloracidn = Trampa ombital Rotacién

[ ] Método actual
() Ezcape

@ Angulo

() Distancia

® 1802 (O 3602

k Paleta: il Aplicar /

Deshacer Copiar

Yista satélite Vista principal

L '

Decimal: 0.0 * 0000 Resetear valores

APLICAR | ADMINISTRAR PALETES DE COLOR

* Cada tipus de fractal té associada la seva propia paleta predeterminada, excepte els fractals especials
del tipusBifurcacion Lyapunov, Buddhabrot, ididelbax 2D en la seva versiéRay. Per canviar el color
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RSfa R2a LIMBové&aNiE daliii@éyalimatde) i peralteer uh £ A G T ColoréaRldJOA 5 &
dltima iteraciode..¢ RSt T 2 OpcioEsl NG &S &idavant)

t SNJ dziAf AGT F NI dzy I LIEGitSEN A RIA FENBH/AlY dzINBpsarlpdietaxitSyAg2 Vol
colo En el submenud que es desplega prem sobre el tipus de paleta que desitgis aplicar i finalment sobre
fl LIESGFro 'jdzSaidl 2LI0OAs G YaeastS R S NIFEIbIERHK 4 IN&KS /0 |
dU20NB RSVeER &Gt LNS@E@toRAHEE &Y | YSa | YSa GAYyRNrLa
alguns ajustaments avancats

T t SNJ2060§SYANI dzyl @A dlénc actiiNB2IAGS dBNSS €S Ly 2f YSOUNB RS
O2YLRYSY> YI Rdefaactudd. OF aStf Il a

1 Per desplacar els colors de lalgta prem sobre la vista prévia amb etdesquerra del ratoli i
despla@'l. Sota de la vista prévia podras veure el valor del desplacament. Per ltim prem el botd
OAplicak.

’_:'I Edician = = 'i&ﬁ

Paleta Coloracién  Trampa orbital  Rotacién

Paleta actual
Integrada e

Ml - ALEATORIAE
Wl * ALEATORIAF
[l = ALEATORIAF
|1l = ALEATORIAC
il * ALEATORIAE
|M - ARCOIRIS

| - BANDEADA
I1-ConTINUA
Desplazamiento: 35 ‘_ T'D

Mumerno de colores: 256

K |1 Aplicar /

Deshacer Copiar

Vista satélite Vista principal

e

Resetear valores

Per administrar paletes de avldisposes de les segiients fiorts

1 IMPORTAR PALETES
Les paletepre-definides estan integrades a l'aplicacfero existeix Igpossibilitat d'incorporar
y20S4a LI fSiSad t SNIACEWN AL B5 QanBipbrifSdgblaiite YV ¢ga a
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coloe ® 9y St |[jdzZ RNBE ldkSonaRuh & viar Arxids deSaleializ@ndensts F2CS
(paleta externa), F2CC (paleta personalitzada) o F2@Qdt de paletsd) = A LINBOrire. St 0 2 (

Les noves paletes de color es copjaraSy € I OF N1lLJSplicacidRS LJ £ SiSa RS

1 BORRAR PALETES
Prem en el mendArchivéA | O2 y i A Y dzI O ABorratjlata d@ taksyd Ul (if 2320a0NYSS
gue es desplega prem sobre el tipus de paleta que desitgis esborrar i finalmentasphieta

Les paletes integrades apareixen marcades amb un asterisesi paden esborrar, sén les
seguents

1. Aleatora BYN: els seus tons grisos canvien de forma aleatoria

2. Aleatoria RGB: els seus colors canvien de forma aleatoria cada cop que.s'aplica

3. Aleabria R: els seus tons vermells canvien de forma aleatdria cadaveogaplica

4. Aleabria G: els seus tons verds canvien de forma aleatoria cada vegada que .s'aplica

5. Aleafbria B: els seus tons blaus canvien de forma aleatoria cada vegada que s'apliquen
6. Arcdris. descomposicidlel color blanc als colors de l'arc iris

7. Bandeadapaletapredeterminadaals tipus de fratals Newton, Halley, Secant,
Householder, Shcréder, Steffensen, Laguere, Fatou, Collatz, julias aleatoris i Mandelbox
2D.

8. Conthua: paleta predeterminada als tipus dedi@ Mandelbrot, Phoenix, Burning $hi
Nova

o, 9RAG2NY LI  SHiitor db oMk jeidndiad®S &

10. P. Defectopaletapredeterminadadel tipus defractal, en realitat es tractde la paleta
oBandeada @onfdus.

Les opcions d'administracio de paleta també es troben disporiibles F 2 MXhixiE | NjAdzSaed U 2 6 NR
del menudver 2 LINE & ChritrgHAKHAS. G
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_| Archivo ||:| = Iﬁ
Recuperarpurto  Paletas  Patrones ST
Nombre MNimero de colores ™

| Ill *ALEATORIAEYM 256
|I|I |‘ ALEATORIARGE 256
|||||| *ALEATORIAR 256
|| | *ALEATORIAG 256
I|||I I *ALEATORIAB 256
lrm. .__.._. - v
Imtegrada -~ Borrar Impartar
e Musvo lienzo
Abrir campeta de imagenes Guardar imagen

Saberne més...
També es poden importar arxius de paleta arrosse¢@ssobre |'area de treball deFF

En la majoria de les paletesd primer color & el negreAixd és aixi perqué al calcular un fractal amb un
namero d'iteracionsndltiple del numero de colors de la paleta, els punts del fractal que corresponen a
I'GIitima iteracié de la funcié sempre es dibuixd® color negre

CREAR PALETES PERSONALITZADES

ObreS tEditdrde palets personalizaals! RS a RMeE2 YISNIg TdBtyok Alte Z.
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_ Paletas personalizadas

@Iur

f

Tema: |‘ * P.OEFECTOD

HEEE AEEEE [

/ﬁaleta 2 \

Mumero de colores: 32 L4

Cargar: |l “00-5CT vl

>

E Probar i

%mbre: |

5

Aquega eina es divideix en dseparts

1 EDITORE COLOR (zona 1 de la imatge)
Permetdissenyaiun degradat de 512 colors a partir d'una mostra de 10 colors mestres, com a
maxim, i de dos com a minim. Es pot carregar una mostra predeterminada des del desplegable
drema& X @t p&rgonalitzar una fent clic sobre els seus colors per cafosar

Perafegir més colors a una mostra fes clic sobre el degradat en les posicions on desitges afegir
los. Per eliminafos fes doble clic sobre les marqupgeindiquen les seues posicions (damunt del
degradat). Aquestes marques també permeten canviar la padétgdcolors, per a la qual cosa fes
S & |j dzSleésN&BcorRriuacidzsolia elb@®Gdelraflper RS &

Ot A0 Yo Sf

020s

aqued QI O (ietidedratlal. T A

1 GENERADOR DE PALETA (zona 2 de la)imatge
Permet crear una paleta de 512 colors comaxim a partir del degradador dissenyat

anteriorment. Per aix0 tria el nombre de colors que desitgis per a la paletajiposaom i prem

St o@adidag @

[ U2 LBdbascond...£

important saber que si es prova una paleta sobre un llenc i a contineaaésitja guardar els

S

ganAt

LISNJ @S dzNB O2 Y -lalj pdzf &5t

seus parénetres, aquest no conservaran l'aspecte original de la imatge (aix0 éstdegue la
paleta que s'aplicasitemporal). Per evitano calguardar la paleta que s'esta provant i a
continuacio6 aplicata al lleng

dzy |

L
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APLICAR TRAMPES ORBITALS | ADMINISTRAR PATRONS

*Les trampes orbitals no estan disponibles pels fractals de tipus especial

[ I Tranpaorbitat Sa dzy YS§G2RS §uekddask énfun patd pdd adaphaldllfradtals
La versi@.7 d'EFRnclou 32 patrons geomeétrics integrats i permet aplicar trampes orbitals dels seguents
tipus:

1 NINGUNAes el tipus per defecte i serveix per suprimir la trampa orbital. El fractabais@ amb
la paleta de color que el lleng tingui aplicada

1 SIMPLRutilitza un patré6 geométric integrat per dibuixar el fractal
f  MULTIPLHItilitza simultaniament varis patrons per dibuixar el fractal

 PATRONaquesta trampa utilitza com a patré anxiu d'imatge. Es I'tinica que no es base en
paletes de colar

t SNJ dzG A€ AGT F NI dzy (NI YEditag2 MB A i 102 yEIM WLdE SABIENT ¥ alATO A
trampaorbitaE ® 9y St &adzoYSyg [[dzS§ Sa RSaLX SAhuedtddieid & 2 6 NI
GFYoS Sa& GNROIF RA altampabrbittdS RS IFdRIES A i e X8 2 0 NE R
mentddve2 LINB & LangorlAly+E o> 2y  YSa | YSa GAYRNra f1 L
trampaorbital i de modifiar les propietats dels patronzdgna 1 de la imatge)

T tSNI200SYANI dzyl @GArail UshEdd I RISNID I Trimd FILKE S 2 ND
orbitalé.

1 Per desplacar la trampa orbital prem sobre la vista prévia amb el boté esquerre del ratoli i
desplaga’l. Sota de la vista previa podras veure el valor del desplacament. Per Ultiil ph
GAplicagé Adadlié Reermdplaarée aA € (0 NMOtipleé 02 NDAGlFE Sa a

9 Per acanviar la resta de propietats de la trampa orbital modifica els seus valors en els controls
d'ajustament i a continuacipremS f  0Aplitas Afadi€ Reerdplaaré &A €1 G NJF Y LI
éa Muditipleg.

Una caracteristica deFFés que grmet configurar els controls d'ajustament per poder realitzar un
Gajustament® RSt LI NLYSGONB® ! AE5S &4l O2yaS3dzSAE YAadal yc
seleccionar la posicio decimal concretze es desitja modificar (zona 2 de la imatge).
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Paleta Coloracion  Trampa orbital | Rotacidn
[] Trampa a%
i) Ninguna
(® Simple
() Muttiple
() Patrdn Y
= HORIZONT
Il VERTICAL
# CRUZ
4+ MIMI-CRLUZ
0, DO0000, Yﬂm #DMEUNAL
; %y DIAGONAL:
Tamafo: 1 1 € > <% nsPa
2 MINI-ASPL
Opacidad: 100 % > @ CDHAZON
Color exterior: [ - CUADRADC v
Paleta: \Integrada |l - P.DEFEC” |
% colores: | Aplicar J/
Deshacer Rehacer
| Vista satelite | | Vista principal |
L e
& 5 [
Decimal: 0.0 * 0000 | Resetear valores |
\_
{A fF GNF YLI 2 NBdtpeets £3aS QD AN yR

GTrampa multiplé = RS &

RU2y 84§

LJ2 Rowunt 2 NB I y A G 1

' NJ A

asla TEISAESY 2
LX A Ol

N.
NN
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i~ =

E Trampa maltiple

Coloracidn Tipa Tamario  Opaci
© B 0 §] TORCIDE 0500000 B80%
= B 1 Bl cruz 0130000 100%

Subir Editar

Bajar Eliminar

[ ] Trampa actual
x: 0,345000 -

y: 0.335000 -

o .

Decimal: 0.0 * 0000 Resetear valores

{A fU2LIF OAGI G y2 Sa YLEAYl SBimpedi SA 0 RAHEINE § KA ¥ LIS
dMaltipleé 02 YL adl LISNJ dzy &2f shbldpallddegodaelddixadure. LINA Y S NI 1
Addicionalment, per a la trampa orbital multiple existeix la possibilitat de separar els colors de la paleta

(3).

Per administrar patrons disposes de les segtients funcions

1 IMPORTAR PATRONS
L'aplicacio disposa d'un patro integrat, pero existeix la possibilitat d'incorporar nous patrons. Per
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fer aixd prem en el menéArchivé A | O 2 y (i lingodar atkosest Yy 9¢ St |j dzf RNS
gue s'obre selecciona un o varis arxius d'imatge, amb extensié BMP, JPG o PNG, i prem el bot6
GAbriré.

Els nous patrons es copiaran a la carpeta de patrons de I'aplicacié

1 ESBORRAR PATRONS
Prem al men@ArchivéA | O2 y i A Yy dz OABorratjateak @A 2 f | & Wlz0 ¥By NS |j d
desplega prem sobre el patré que desitgis esborrar.

Els parametres integrafipareixeran marcats amb un asterisc i no es poden eshorrar

Les opcions d'administc& de patrons també esdben disponibles en el formula#rchiv@ que s'obre
des del mend@ivert2 LINB a Langof AI+HRE. @

_| Archivo E = @
Recuperarpurtc  Paletas Patrones L
Mombre Tamario
®@|- P DEFECTO - e
£ ) ANILLOS 3537 % 2741 px
.‘ EFF 512 x 504
L] Baorrar Impaortar
- Mueva lienzo
Abrir carpeta de imagenes Guardarimagen

Saberne més...

Per crear trampes orbitajsersonalitzadegots dibuixar una imatge de tipus PNG amb zones transparents
i importarla com a patr6. A l'utilitzar aquest patré, el fraatal dibuixaraamb la seva imatge i les zones
transparentsdeixaranveureel que hi ha a sota.

El procés de dibuix adapta el paada forma del fractal dobladb i estirantlo, el que pot fer que el
resultat es mostri distorsionat si el patré és de baixa qualitat. Per ewitathan d'utilitzar patrons de
grans dimensions, el que a més a més permetra fer una zona més profundgsedie la qualitat tant
aviat.

També es poden importar arxius de patr6 arrossegant i deixant anar sobre l'area de tiebgll d'
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ROTARJN FRACTAL

*La rotacio no esta disponible per als fractals especials de Bijuscacion Lyapunov i Buddhabrot

Perh 2dza G NJ £ NROGFOAs Rifafé ToNh@AEAR a BINB ¥ yRbiEd @ 61126 8B g o
submenu que es desplega prem sobre la rotacié que desitgis aplicar

P o)

YU M. | o B

lljdzSadl 2LJOAs (FY0S S& RoNBI@MRSRA & RPIRICHED I SR dzs f & 4 2T5ME
del mentdver 2 LINS & LangofrAly+E: &

T t SNJ @S dzNB Lléng adm@ (i YO N | R Rdtaciéektdab t £ | &

1 Per ajustar I'angle prem sobre la vista prévia amb el bot6 esquerre del ratoli i desplaca’l . Sota de
la@gA adl LINBGALF LIR2RNra @Sdz2NE St @I Agiddg RSt RSaLX

1 Per aun ajustament més fi de I'angle pots utilitzar el control d'ajustament i a continuacié prem el
0 2 (Mplicak.
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| Edicién

Paleta Coloracién  Trampa orbital Rotacion

B

[ ] Rotacidn ac&

(@ Mandelbrot
O Ee

() Mapa

() Estrela

Eﬂar: +45002 €

) Aplicar /

Deshacer

Vista satelite

=

Decimal: 0" 0

Copiar

Vista principal

Resetear valores

CONFIGURAR OPCIONS

hoNB St Cpeoh¥ dzARISNR REGE2 YIINT 3 Longof-A+DE & lj dz8 &

una &ea d'opcions que tan soloden ser canviadds dzI yLle& fctih Y 2

Saidt

Sy

(zona 1 de la imatge) i una altra amb opcions que poden ser canviades en tot m@oren? de la

imatge)

g Opciones

=] = (=

(|:| Activar filtro antialias con rejila:

\_

] Colorear la dttima teracién de: _ 1

~N

J

(
Activar refregco de imagen

\ Activar desplazamiento @pido @

[] Guardar cambios de imagen automaticaments 2

~N

J

Les opcions disponibles fora del procés de calcul son

F 2 NJY dzf |
LIN2 OS &
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1

l'/¢Lx!w CL[¢wh !TbeL![L'{ /hb wOWL[[! X
* El fitre antialiasno esta disponible pel als fractals especials de tifiercacion Buddhabrot

GAntialiast S& dzy Y8 G 2RS [[dzS LISNXSG 20 0SSy opetadions G4 3Sa
addicionals de coloracio. Aquest métode de dikaliargael temps @& processamentixi que és
recomanable tenito desactivat i utilitzato tan sols en imatges definitives que es desitgin

guardar Per activalo marca la casella corresponent o selecciona la grandaria de la reixeta en
desplegable.

Es pot aplicar el fil§ Artialiag puntualment a una imatge sense necessitat de tenir aquesta
opci6 activada. Perféc 2 RUI [j dzSad !l Y I y FiNb an@abaidesd8 mend 2 NI dzf | N
dvert peessionantdControl + Alt +& @ { S flayGulAriadg reixetai prem elboté GAplicag @

COLOREAR LA ULTIMAITERACE9 X Kk [/ h[ hw9! w 59X
Aquesta opci6 fa que s'utilitan color especific per dibuixar durant el calcul de I'Gltitagacio.
Per a activato marca la casella corresponent o selecciona un color en I'area deiéelecc

Aquest color sera el que s'usara en els fractals especials deBifpusacion Lyapunov i
Buddhabrot

DIBUJAR LA ULTIMA ITERACION SOBRE LA TRAMPA ORBITAL
Aquesta opci6 fa que l'area del fractal corresponent a I'Ultima iteraci6 de la seva formula es
dibuixi sobre la trampa orbital

Les opcions disponibles en tot moment sén

T

ACTIVAR REFRESCO DE IMAGEN
Aquesta opcio6 fa que la imatge es refresqui progressivament durant el seu categomanable
tenir-la desactivada ja quelentitza el procés dealcul.

GUARDAR CAMBIOS DE IMAGEN AUTOMATICAMENTE

Aquesta opci6 fa que es desi automaticament la imatge del fractaleapada que en agquesta es
prodilSAEA ljdz f aS@g2t OFygAoPNG SYIHi{iBSOBSHIIBRER! RUNY
I'aplicacié, en unaubcarpeta propialel llenc en el que s'ha acivl'opcio. Es pot obrir la carpeta
d'imatges delleng actiu des del mendArchiva LINES Y Sbfiiicargetade imagenes del lienzo 2

LINB a & ACanfrolnShift+é@ o | |j dzSa G OF NLIS ( la pBrera Obidge) |j dzl y

ACTIVAR DESPLAZAMIENTO RAPIDO
* El desplagament rapid no esta disponible per a fractals de tipus especial

Aquesta opci6 fa que al desplagdifractal amb el ratoli es reutilitzi la imatge anterior per a no
haver de calcular la nova imatger complet. Abans de guardar la imatge després d
desplacament rapid és recomable recalcularprementF5 o aplicaf A dzyAntkllag ®NB f &
lleng que té activada aquesta opci6 s'identifica amb iw@na en forma de fletxa precedida de
linies blanques
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Saberne més...

Les imatges que acumulen molta varietat de color en petites arees milloren la qualitat si s'djitrea el
GAntialiag | YO0 dzg FeixeYaigian. EnRanvi per a imatges amb grans arees del mateix color una
reixeta petita és suficient. Es recomanable fer proves per aprendre a triar una reixeta optima segons el
tipus d'imatge, ja que en alguns casos una reixeta gran pot allargar imaresst el procés de calcul per

a la poca qualitat addicional que aportara respecte a una reixeta inferior.

[ Q2 WOAZA NRI NJ Ol Yo A 24 A0S Yyl diftaar eh criniadfo amb una tasca per
obtenirimatges que, anode de fotogrames, de@n crear un \deo o animacié mitjancant una aplicacio
externa.

OGS LISNJ
a

[ U2 LAOtvas desplazamientorapido Sa L2 G | OGA @I NJ LISNJ RS ¥
S LINBa RUY

Y Sy Gonfiguraciéé @ ! 6 ya RS 3Idzr NRIFINJ £ AYIl (3 R
recalcular premen F5 o aplicatiry’ ¥ AntiafiadlS &

S
S

TREBALLAR AMB PUNT

Una caracteristica importantBFFS & lj dz8 LISNXY S Sy | dzF f ias@ahieé YRSY Siy2ii &
elsparametres i configuracions que han estat necessaries per dibuixar un fractal. Aquesta informacid, que
S48 RSyRuwik¥ Yyl S& NBIAAGNF Sy dzy | NEAdz LINPLIA RS £ Ul LJ
futur.

Durant la seva execuciBFFnanté en memaia un llistat dels trenta dltims punts corresponents a llengos
tancats. Aquesta caracteristica permet recuperar un punt descartant préviament si aguest encara no ha
estat sobreescrit

Per administrar punts disposes de les seglents funcions

1 REGISTRAR UNNPT
Pdsar al menwArchivé A | O2 y (Ragistdat pOrdés 2 LINES Goatrol2 BE oy (1 £ &
formulari que s'obre indica un nom per al punt, un comentari (opcional) i si ho desitges marca la
O & Ehviat (vedre explicacié a continuacio). Per UlfimemS f  oRRgistraé. &

T ENVIARJN PUNT
al NOF NJ fEBnviabl BE8F & BS NBIAAGNI NI dzy Lldzydd 9y DAl
col-labores de forma andnima en la creaci6 d'una biblioteca online perqué tu i altres usd&fs d'
pugueu gaudir dels milts fractals

1 CARESAR UN PUNTO
Premal mentdArchivéa A | O2 y (i A y dzl OAGargadpuiith OA 2 §/ | B Gz0 ¥ S ¢ BB |j d:
desplega prem sobre el punt que desitgis carregar

1 RENOMBRAR UN PUNT
t NBY | fArchivB¥ g a O2 y (i A y dz O ARenohiBadphrdd @ y'I U (14 de@ 6 SIB g ¢
desplega prem sobre el punt que desitgis renombrar. Al formulari que s'obra indica un nou nom i
LINBS Y SRenamdrées
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1 EBORRARN PUNT
Prem al men@ArchivéA | O2 y G Ay dzl OABorratji2iiod OAR Y | A des ¥ 8y G5 dz
desplega prem sobre el punt que desitgis esborrar

1 RECUPERAR UN PUNT
Prem al men@ArchivéA | O2 y i A Yy dz OARecupéadpur@Ad2 yI I[f U (& d#O2YoSNE  dj
desplega prem sobre el punt que desitges recuperar

Als submeng que es despleguen ambligtat de punts registrats, al posicionse sobre un punt concret
apareix una etigueta amb el comiri que es va introduir.

Totes les opcions descrites també es troben en el formédadhiva@ qued Q 2 dedNdgl mend@ver o
LINE & a ACAntrolwAll + Ad

.

r_;l Archivo E' (=] @ﬂ r_:l Archivo =n ==

Punto actual  Puntos registrades  Recuperarpul ¥ | * Punto actual Puntos registrados  Recuperarpu ¥ | *

| Nombre | Nombre Tipo 6

- .CDlecciDn SCT... Buming Ship Mandel...

ertario

"Culecciun SCT... Buming Ship Mandel...
o "_-‘Cn:nleccicnn SCT... Buming Ship Julia
ﬁcgleccian SCT... Julia inverso

i‘ Coleccion SCT... Julia

[ — o e
(] Enviar @ Reaqistrar ] Bormar Renombrar Cargar
e Muevo lienzo w MNuevo lienzo
Abrir campeta de imagenes Guardar imagen Abrir campeta de imagenes Guardar imagen
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’_;I Archivo E' [=] @

Puntos registrados = Recuperarpurto  Paletas |4 ] *

Me Fecha Tipo 2
H 0 18227124756 Jdlim
EEE 18122007 12:47:3 Julia
RWC: 181272017 124748  ldlia
-2? 1811227124744 Julia
-25 1812/2017 124741 Juliz

B . e im i e e v
] Recuperar
e Musvo lienzo
Abrir campeta de imagenes Guardar imagen

Saberne més...

Treballaramb punts és I'opcié més recomeble, ja que evita haver de recordar tots els ajustaments que
van ser necessaris per generar una imatge i d'aquesta forma es pot recuperar facilment per seguir
treballant amb ella emin futur.

Si es crea un accés directe I'executabEHFi se li posa com a parametre el nom d'un punt registrat, al
utilitzar-lo per iniciar I'aplicaciéaquesta s'obre carregant el punt indicat al parametre

EXPORTAR | IMPORTAR PARAMETRES

EFFpermet compartir punts de fractal mitjangant una funcié que exporta tots els seus parametres i
configuracions. Agquestes dades poden ser utilitzades per altres usuEfigdr recuperar el mateix
punt.

f EXPORTAR PARAMETRES
Prem al men@ArchivéiaO2 y i A Y @Edp@tarpardhetrodé 2 LINBS Goatrol2BE by ® ya St
formularique s'obre, comprova que apareéximatge del fractakls parametres del qual desitgis
exportar i tria una de les seglients opcions

1. Inclourepaleta i patré: si la imatge Uitza una paletale color o un patré no integrats en
EFEés recomaable que utilitzis aquesta operacié.pilsaral botd s'obrira un quadre de
dialeg per triar la ruta on exportar I'arxiu de parametres
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2. Unicament parametres: aquestgoio esta pensada p@xportar els parametres
d'imatges que utilitzen una paleta de color i un patré integrat&E# Alpolsarel botd
els parametres s'exporten pbrta-papersde Windows

,j Exportar parametros... lsom| B II&I

@® Incluir archivos @
() Solo pardmetros

Exportar parémetros a un archivo

Els parametres exportats es poden incloure en un correctrélgc per ferse'lsarribar a un altre
usuari de l'aplicacio. Per exemple els parametres de la imatge anterior son els segients

/SuwK/mSYwymCJOwgxb4DO0j+Z+pLMmRNYANWeQAZ4N/C8nycOlltryuNy8g4MvZk+ZnfucvD4ujds
OBmMCOQIi3AU/al2gOSbSCL04hWBCnjoH9g2srYwuDOpHFBdIkeUP+ZFxWCelLbx4 DRRKIhvv4
XkcGiFBbPNvocGteMkvuGzNIN3tWxDweEjdPDFsB1kRGkXKyxfC89sVXTINXOF5aYOwNGuUT06i0w
baFJXpcYCSRBdZztlgqQVeDZ/Ped3Tum4l2gtYdU4mo4VoeSr7+0c+7JIrTXGZKLSoA1M6qudLbvUr
pn51zsOBb2rlaPLDOvAsabRpBiWJE4prBPd2+wXib/AZk4BI101Qtrd1pcaifPTlavT1+PSc/HCQyhiGV
DiyByPW/oXxDE2B+¥& 9hEVN6xjjRQBUHNfBZgGhObtJUSPVN3pbOg+6jU8uwQWCCLQraQ2DPo
XG9l/QddFeFBQIPpRTIETzZH7KD1ubKS4KAMIASXCOCK8Y5CFelgfl7hrekTQZpycETNMsYaaNdrQr
HRywGnpRcVw6BbNcWIxFeDWEAKUFBNhOpbEJ5tMcgTppfeycdXkdW9nW40FvdBn07sqPBCIiNB1
seA35+d3xDZunovXQblGeyaGrpSgaKvhHbhYyuVDAAYEIGERE3IkaUOulrjAXhtLtolSct+EU
roN9E6WKN/9TNBGBgul58=

! IMPORTAR PARAMETRES
Prem en el mendArchivéA | O2 y { linpodar aénsetro§& Yy 24 LINB Goatbolzly | vy i &
Amb el formulari que s'obre pots importar els parametres de dues maneres

1. PremdirectamentS f oEXdminaéd LISNJj dz8 a4 U206 NA dzy |jdzZ- RNB R
buscar l'arxiu dels parametres exportats
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’j Importar parametros... — [=] |ﬁ

Registrar [ | = Examinar

2. LYGNRRAZSAE 1 fNyAl RS LI Nt YSidNSismpottagt 4t NB I

rj Importar parametros... = = |ﬁ-‘

phoz RETKMohcgw A 3CDH3TCARNP3=YMHOR A
OiDENCo0BSWHXKEQORKhPRgnLS3LoeF16nTgS)
#B65MEhuXBg07B05DD4dliv/zrFHgmsy5d | KdBE
coK71ECEJKKSELnpWvuUhWINCY2qxh30U0z o,

Limpiar Registrar [ | = Importar

La imatge corresponent es calculara emomu lleng

Saberne més...
¢Ay3dzSa Sy O02YLIW S | dzSololpardmBtSeEsl 2N | OND yi (YASY I aféparBO/AlsS Nk
de Windows es perd, ja que és reemplagat amb els parametres del punt.

També es poden importar arxius de paramete®ssegarios i deixant anar sobre 'area de treball
d'EFF

VEURE ELS CONJUNTS DE JULIA D'UN FRACTAL

OBNE VBdrdefulia RSa R&EE2 YISONTga LanRofFAI+HE b {lanc &fa ¢S &
compatible, aquest visor mostrara els conjuntsldéia que componen la imatge

F WisordeJulia GFy a2fa Sa O2YLI GAo0f S Mede dSMaadelFdid Od I £ a

Per veure els conjunts de Julia desplaca el ratoli sobre el lleng
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P L ]

. [o [0 =

Per calcular el conjunt de Julia que es mostra efiset, & dzo 2 SO G & A FiSSOtGf A0 a2 6 NB
moure el ratoli

Saberne més...

El métode de dibuix utilitzat per Mandelbrot representa un mapa de tots els possibles conjunts de Julia.
Els conjunts de Julia que correspara l'interior de Madelbrot s tancds i els que corresponem

I'exterior s6n oberts

CREAR MABEDE JULIA

* Els mapes deulia no esta disponbles per als fractals de tipus especial i solament sén compatibles amb
FNI OGFf a | deetodd de MandéltBay Sy d

ObreelRA 3 4 Sy @MaRaBdIIMRES RS E RNRE?2 YIONHE AW | v i a
rl Mapas de Julia E' (=] @ﬂ

Adaptar julias

3775% 3775 px
< > (Celdas: 252

Imiciar

O[ I OAdapatJulia & I |j defint @elJuRid es Gentre i encaixla seva cel-)a

l2dzadl St y2YOoNB RS OSf inici&é Quan el proGéfindliziidgsdrla natge LINS Y
final.
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Saberne més...
Els mapes de Julia estan compmssper conjunts de Julia ordeissadequadament per mostrar un mapa
SlidzA @1 £ Sy i | f IWthde MaDddelprogS ad203GS RSt a

CREAR FRACTALS LINEALS

EFFpermet crear fractals lineals a partir d'un patr6 format per les linies que connecten entre si un conjunt

de punts definits per l'usuari.iXXdo ho aconsegueixasplicant el patré complet i ajustant la seva escala

pergué encaixi dins de cadascun dels segméeel patr6 original, i aixi successivament amb cada iteracié
hoNB St RABracBBsbnkaBs2 NRES HEE2 YIONTga Alk+2syd yIilj dxSad Fdzy O
en mode de pantalla completa, aixi ga&Fes maximitza per millorar I'experiéncia,s mostrara el menu

Glineaest LISNJ R2y I NJ I O0Sa | G2GSa tSa FTdzyOazya RSt RA

Lineales

I Cargar un patrén integrado 3
O, Afadir punto 4 de 8 Cilc izquierdao

O_  Eliminar un punto de 3 Doble clic
Maostrar la cuadricula (oculta el fondo)  Cirl+ Mayids.+C
Ajustar puntes a la cuadricula Ctrl+Mayids.+P
IE' Dibujar todas las iteraciones Ctrl+Mayds.+1

|#] Colorear el fondo de... ]
g Colorear las lineas de... 3
Colorear las iteraciones con la paleta... ]
fp  Calcularimagen Clic derecho o esperar 4 s
Interrurnpir calculo Esc

X Limpiar drea de dibujo Clic central
-_";‘ Guardar imagen 3

I O2yiAydd OAs S$3 RSEONAASY f Slinealsh FSNBy Ga TFdzy OA 2y

f CARGAR UN PATRON INTEGRADO
Permet carregar els patrons d'exemple que venen inclosssfavare sota les diferents
categories gue es mostren al submenu que apareix al fer clic

T 'e! 5Lw N b5% ya
Permet anar afegint punts fins un maxim de vuit. Cada nou punt afegit apareixera al centre de
I'area del dibuix, i després es podra canviadaa posicio utilitzant el ratoli. Per fer aixo,
posicionael ratoli sobre el punt i quagl punter canvii a una icona en forma de, & clic amb el
boté esquerre sobre ell, desggja'l i a continuacio deixa anel bot6 del ratoli per confirmar el
desplagament. També es pot afegir nous punts fent clic directament a qualéevald I'area del
dibuix on exikixi un punt anterior
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T 9l LaLb!w | bXt}b¢h 59 a
Permet eliminar I'Gltim punt que es va afegir. No obstant, es pot eliminar directament qualsevol
dels punts existents a I'area de dibuix fent doble clic sobre ell

 MOSTRAR LA CUADRICULA
Permet mostrar o ocultar la quadricula i I'eix. Quan la quadricula esta visible el color seleccionat
per al fons quedara ocult

f AJUSTAR PUNTOS A LA CUADRICULA
Aquesta op® fa que al canviar la posicio dels psiamb el ratoli, aquests s'adoba la
quadricula

1 DIBUJAR TODAS LAS ITERACIONES
Si es marca aquesta opcié es mostrara en el fractal les linies corresponents a totes les iteracions, i
es podran utilitzar paletes dmlor per acolorilo.
Si contrariament es desmarca aquesta opcio, solament es mostrara I'Gltima iteracié. Es a dir, la
imatge fractal estara composfzer una Unica liai

T /h[hw9!w 9] Chb5h 59X
Permet triar un color predefinit o personalitzat per al foBscolor de fons no sera visible mentre
ho sigui la quadricula

T /h[hwo9!w [!'{ [Nb9!{ 59X
Permet acolorir les linies del fractal amb un Unic color predeterminat o personalitzat

T /hfhwo9!'w [!'{ L¢O9Ow!/ Lhb9o{ /hb [! t![9¢! X
Aquesta opcio tan sols esta disponiBlét & U K| Y bibjarltadaslbstt@dcideses>  dA
permet utilitzar paletes de color per acolorir els diferents nivells d'iteracio al fractal

1 CALCULAR LA IMAGEN
Quan el patr6 disposi com a minim de tres punts, llavors aquest comando permetraeiorca
calcul de la imatge fractal. També es podra forcar el calcul fent clic amb el boté dret del ratoli en
qualsevol lloc de l'area de dibuix. No obstant, eluae la imatge sempre es proda
automaticament passats cinc segons després de qualsewtificazié de parametres

! INTERRUMPIR CALCULO
Quan la imatge esta en procés de calcul, aquest comando permet interrompre'l. També és pot
AYUGSNNRYLINE St OEsmgedzZ LINBYSyd tF G§SOtl &

Y LIMPIAR AREA DE DIBUJO
Aquest comando permet qualsevol patré o imafggctal que hi hagi en I'area de dibuix. També
es podra netjar fent clic amb el bot6 central del ratoli en qualsevol lloc de I'area del dibuix

1 GUARDAR LA IMAGEN
Aquest comado permet guardar en format d'imatge els diferents compatsegrafics segons
l'opcié que s'hagi triat en el submenu que apareiealkdtic. Per exemple es pot guardar solament
St FNXOGFE FYo St O2ft 2 WorddSFraEtatya TSy i Of AO Sy
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CREAR SOROLL CELUL-LAR

Per crear SorolCel-lulayEFFeolioca un conjuntde punts £ ST G2 NA & | fGlulag dz& Iy 2YSy |
O2 y i Aydzd Or Diagdma delutoifoh OLIS KX | @2t 2 NANI St LX | @

h 6 NBDissffadoride ruido celubar RS & RNRE2 YIONIga AR+RY I y i«

( M Ruido celular Iill @]&]

Personalizacion del Ruido

. 'n
IOIQ .

')

’
L Y

Modo: Aleatorio v (11,77 v
I I
Células: 100 < > ||320x 180 A
480x 270 1
Distancia: 1 < > ||640x 360
coor: 0 G 56050+

Paleta: |Integrada v ~{ull * P.DEFECTC v |

Invertir Previsualizar [_]

Descartar Iniciar Guardar imagen | @

Per configurar el procés de dibuix

1 Tria un dels modes dtistribucié de calcul disponiblealeatorio, colmena o cuadricula.

1 Tria el nombre de ddules que desitgis utilitzar

1 Ajusta la distancia de referéncia per al calcuwalitir 1 és la distancia a laldéla més llunyana i
fara que els poligts esdibuixin amb més definicié

1 Tria un dels métodes de coloradisponibles
1. t SNI dzG A€t AGT F NI dzy @¢oplaed AO 24 SN YO ANOF I Ut OF a St
2. Per utilitzaruna paéta de colors, desmarca la casella indicada en el punt anterior i

selecciona la paleta akdplegable
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Per dltim, tria la relacio d'aspecte i la mida que desitgis per a la imatge final (zona 1 de la imatge) i a
O2y GAydzr OAsInitidByY St 02035 «

En tot moment, durant el calcul i una vegada finalitzat, es podran invertir els colors. Per fareaxel
0 2 Glsverti.

Una vegada finalitzat el procés de dibuix es podra guardar la imatge

CREA PROJECCIONS ESTEREOGRAFIQUES

* La projeccio estereogfica no esta disponible per als fractals especials de Bpfuscacion
Buddhabrot

Per dibuixar la projecci&gFFeol-loca una Esfera de Riemann sobre el fractal i calcula com aquest es
reflexa en la seva superficie.

Obre el dissenyador d'Esferes de Riemann des del déei o pressionahdAlt+ B &  dlanc &ibg
és compatibleesdibuixaran automaticament les vistes previes de l'esfera

i =)

@ Esfera de Riemann: proyeccion estereografica | = | (=] |i3-|
Vista Tamaria
Fondo 160 160
Delart x ""
© Delarters 0 320
I:::I Trasera 480 480
640 x 640

800x 800 v

(Generar imagenes

1
[
Generar secuencia
lzquierda Delantera mminacidn inicial | Delantera x
Vueltasfoco: -1 < >
Vueltas esfera: 1 < >
Duracion: 3s <« >
FPS 25 o
Inferior 2
. K@ Iniciar /

l 2dzadF t84& 2 LIOA Fyhioé I S Dillial TRGAGE { FRNI A2NT6A RF @ | 02y
un dels seglents processos
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1 GENERAR IMATGES (zona 1 de la imatge)
Aquest procégienera una imatge amb el conjunt de vistes seleccionades, i una imatge
independent per cada una d'elles. Perqué aixo pas§if SOOA 2yl f Sa Igclad ©@Sa A
Quan el procés acabi guarda les imatges generades

f GENERAR SEQUENCIES (zona ragde)
Aquest procés genera una sequéncia de rotacio de l'alcat de I'esfera (vista prévia central). Per
efectuar aixo ajusta els segiients parametres

lluminaciéninicial: posici6 inicial del focus de llum

Vueltas foconombre de voltes que donara eldas i sentit de gir
Vueltas esferanombre de voltes que donara I'esfera i sentit de gir
Duracidn duracié de la seqiiéncia en segons

FPS: nombre de fotogrames per segon

a » 0w NP

A continuacio IS Y  Stinica @55 dzNI yi St LINRP OSa sal&dafpetaF 2 G2 AN
d'imatges de I'aplicaci@n una carpeta propia del pros€Es pot obrir la carpeta d'imatges del
procés una vegada que aquest hagi finalitzat
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CREAR IMATGECALIDOSCOPIQUES

Obre el dissenyador de calidoscopis des del nidtaie o press? v | ¥l Gd

M Caleidoscopio o B |3

Personalizacion del patron triangular

Imagen: |*“P.DEFE v | Tamafio: < >

Personalizacion de |a imagen final

Tubo: - Pantalla completa v

oo oy l -
Divisiones: [ ] R 1920x 1080
Previsualizar: O 3

@ Guardar textura \_ Guardar imagen /

Aquest dissenyador té una area que permet personalitzar el triangle que es tornara com a patré per
dibuixa la imatge calidoscopica, i una altra area que permet personalitzar la imatge final (zona 1i 2 de la
imatge respectivament).

AIR S & LJt SrAdgastl SIFPIDEFE@E LISNJ ONB I NJ dzy | A Y I (0 Bléhe @taf 2R2 a4 O
tria algun dels altres valors perearla a partir de les imatgeimportades erfcEFF

Per personalitzar el patro triangular
T a2RATFAOF I &S@F YARI dzii ATamald. I} yi St aSdz 02y i N
1 Modifica la seva posicié directament amb el be&guerre del ratoli sobre la vista prévia

Per personalitzar la imatge final
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Per ultim tria la relaci6 d'aspecte i la mida glesitgis per a la imatge final (zona 3 de la imatge)

1 Pots aplica A

1

t 20a

f TGRS OND St

Y 2 Divididedd) G HA | ¢ Idzf + NE

continuacié prem el botéGuardar imageér ®

9 f
gualsevol mida

CREAR AGREGATS LIMITATS PER DIFUSIO

oG@udrdar taxtura

LIS NI S i

Tradit al Catala pedoan MGrevisat perlnma HG Vicent BR

02t 2NJ

JdzZl NRF NJ f |

YO

RSaAd 2l G

St

AYL

4§38 o

aah

O2t2NJ ljdz§8 YSa

bl dzS

L'agregat s'aconsegueix mitjangant una alliberacié de particules, que prenen camins aleatoris fins que
collisionn amb alguna cosa que les del=Fpermet col-locar una llavor perque I'agregat creixi al voltant
seu.

Obre el dissenyador d'agregats des menudver 2

P

@ Agregado: arboles brownianos l = | =] l&]

Personalizacion del agregado

Semilla: |*P.DEFECTO v
Tamario: <€ >
Método: | BORDE V'
Paleta: | Integrada v

ronco (7]

Descartar

Iniciar

1,77 v
|

640x 360 A |

800 x 450

960x540 1

44nn  ~rAn

7

| Ml * PDEFECTC |

Previsualizar [ ]

®

Guardarimagen

Per configurar el procés d'agregats

1

1

It

RS a LHerBilEl olfNR [a f |

AYIFG3S

LINGS & A28/ | y i &

j dzS @dzf 3dzA & @

directament amb el botd esquerre del ratoli sobre la vista prévia

Modificat I

YARL

RS t1

ff1 @2N) daemdik. a1 | y i

St

I 02y

02y i NR:
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f ¢NAIl dzy RSfa Ys8§i2RSa RS OMét@edl OAs RAaALRYAOE Sa
1. BORDEacoloreix en base a la distancia entre la particula i la vora del llen¢
2. SEMILLAacoloreix en base a liistancia entre la particula i la vora de la llavor

3. MIXTO#s una mescla dels dos tipus de coloraci6 anteriors

 Triaudn RS fSa LIftSGSa RS OPaaeaN) RAalLRyAiofSa It R
9 Tria larelaci6 d'aspecte i la mida que desitgis per a la imatge fipaha 1 de la imatge).
Depenent de la mida que es teliprocéd.J2 i ( NRA 3 NJ Dibedaildr geiagregad8sNB a St
pot tancarsense que s'interrompi
I 02y (Aydz OAlsiciatINBEIS N§ z8 0 D2 S OA St LINE OSalncarlj dzS a i
se totes les vorega no puguin entrar més particules, pero es pot triar el color de fons i guardar la imatge
Sy ljdzt f aS@2t Y2YSyido FSued F SINUN A ES tgiyTparidanNdieth ¢z | RSE A
0 2 GGuardar imagené.

CRER DISSENYS DE SERPINSKI

Obre el dissenyador de Sierpinski des del méveiE 2 LINB a DK%y I y i a



























